1

Інформатика
4 клас 
35 годин (1година на тиждень)
	Зміст навчального матеріалу
	Державні вимоги до рівня загальноосвітньої підготовки учнів
	Кількість годин
	Зміни у змісту навчального матеріалу
	Зміни у державних вимогах  до рівня загальноосвітньої підготовки учнів
	Коментарі

	Повторення, узагальнення і систематизація навчального матеріалу за 3-й клас 
	Учень/учениця:

має уявлення про використання комп’ютера в різних сферах діяльності людини;

знає правила безпечної роботи з комп’ютером і дотримується їх;

виконує навчальні завдання з використанням програм підтримки навчальних предметів;


	1 год
	
	(Вимог не було; у новій редакції вимоги конкретизовано.)

Учень/учениця:

має уявлення про використання комп’ютера в різних сферах діяльності людини;

знає правила безпечної роботи з комп’ютером  і дотримується їх;

виконує навчальні завдання з використанням програм підтримки навчальних предметів;
	Зазначені вимоги є вимогами до рівня загальноосвітньої підготовки учнів навіть не 3-го, а ще 2-го класу і немає сенсу їх повторювати. Думаю, що варто утриматись від внесення змін у цей розділ.

	Файл. Папка. Операції над папками і файлами

Створення і видалення папок, видалення файлів. Копіювання файлів та папок. Копіювання файлів та папок.


	Учень/учениця:

має уявлення про різні за вмістом файли (текстові, графічні, звукові тощо)

розуміє призначення папки;

створює папки, використовуючи контекстне меню;

видаляє папки і файли, використовуючи контекстне меню;

копіює файли і папки, використовуючи контекстне меню.

	3 год
	Замінено:

Операції над папками і файлами.  (3 год.)

Створення і видалення папок, видалення файлів. Копіювання файлів та папок. 

На:

Файл. Папка. Упорядкування інформації. Операції над папками і файлами
Створення і видалення папок, видалення файлів. Копіювання файлів та папок. 

(здійснено уточнення для усвідомленого сприйняття учнями понять файл, папка)
	Замінено:

створює папки, використовуючи контекстне меню;

видаляє папки і файли , використовуючи контекстне меню;

копіює файли і папки, використовуючи контекстне меню.
На:

розрізняє поняття файл, папка;

має уявлення про різні за змістом інформації файли (текстові, графічні, музичні тощо)

розуміє, що для упорядкування інформації в комп’ютері використовують файли і папки;

створює папки, використовуючи контекстне меню;

видаляє папки і файли, використовуючи контекстне меню;

копіює файли і папки, використовуючи контекстне меню.
	Поняття файл і поняття папка були введені в 3-му класі, тому знову визначати їх для вивчення в 4-му класі немає необхідності.

Введення до вивчення Упорядкування інформації має цілий ряд проблем:

· однозначно ускладнює навчальний матеріал;

· в дійсності автори змін передбачають вивчати не упорядкування інформації, а упорядкування файлів, а чи є вміст файлів інформацією викликає серйозну наукову дискусію (див. наприклад підхід до цього питання  академіка М.Жалдака);

мета - усвідомлене сприйняття понять файл і папка не буде мабуть досягнена, бо плутаються поняття інформація, повідомлення, дані (див. програму за 2-й клас)
Уже за обсягом змін видно, що програма ускладнюється. Ускладнюється вона також і за рахунок вимоги більш глибокого знати зміст понять на рівні їх розуміння. Розрізнити поняття (не об’єкти, а поняття) учневі 4-го класу мабуть буде складно – тим більше, що реально і папка і файл це все ж таки файли, тільки папка – специфічний файл.

Вводяться нові, не зовсім коректні поняття. Наприклад, поняття «інформаційний файл». Що це і чим він відрізняється від інших файлів учням не пояснюється і мабуть це важко пояснити, бо це поняття не має наукової основи.

Для учнів початкової школи достатньо розуміння що файли можуть містити різні за способом подання повідомлення (матеріал 3-го класу).

	Опрацювання тексту  на комп’ютері. 
Тексти  і текстовий редактор. Середовище текстового редактора. Відкриття та створення   текстового документа. Редагування тексту. Правила введення тексту.  Форматування тексту. 

Копіювання і переміщення фрагментів тексту. 

Вставлення зображень у текстовий документ. Збереження текстового документа.


	Учень/учениця:

розуміє призначення текстового редактора;

має уявлення про середовище текстового редактора;

розпочинає і завершує роботу з текстовим редактором;

відкриває в середовищі редактора текстовий документ, що зберігається на носії;

переключає мовні режими роботи клавіатури;

вводить кілька абзаців тексту  з дотриманням правил орфографії і пунктуації;

виділяє фрагменти тексту (слово, рядок, абзац); 

переміщує текстовий курсор по тексту з використанням  мишки та клавіатури;

редагує та форматує текст: символи (розмір, колір, накреслення), абзаци (вирівнювання, відступ І-го рядка, відступи ліворуч та праворуч);

вставляє до текстового документа графічні зображення;

створює в середовищі текстового редактора текстовий документ; 

розрізняє операції копіювання і переміщення фрагментів тексту; 

називає різні способи копіювання і вставлення фрагментів тексту;

застосовує різні способи копіювання і переміщення фрагментів тексту;

зберігає текстовий документ на носії. 


	7 год
	Замінено:

Опрацювання тексту  на комп’ютері. (7 год.)

Тексти  і текстовий редактор. Середовище текстового редактора. Відкриття та створення   текстового документа. Редагування тексту. Правила введення тексту.  Форматування тексту. 

Копіювання і переміщення фрагментів тексту. 

Вставлення зображень у текстовий документ. Збереження текстового документа.

На:

Опрацювання тексту  на комп’ютері. (7 год.)

Тексти  і текстовий редактор. Середовище текстового редактора. Відкриття та створення   текстового документа. Редагування тексту. Правила введення тексту.  Форматування тексту. 

Копіювання і переміщення фрагментів тексту. 

Вставлення зображень у текстовий документ. Збереження текстового документа.


	Замінено:

уміє розпочинати і завершувати роботу з текстовим редактором;

  відкриває в середовищі редактора текстовий документ, що зберігається на носії;

розуміє поняття абзацу тексту;

 уміє переключати мовні режими роботи клавіатури;

 уміє вводити кілька абзаців тексту  з дотриманням правил орфографії і пунктуації;

 уміє виділяти фрагменти тексту (слово, рядок, абзац); 

 уміє переміщувати текстовий курсор по тексту з використанням  мишки та клавіатури;

 уміє редагувати та форматувати текст: символи (розмір, колір, накреслення), абзаци (вирівнювання, відступ І-го рядка, відступи ліворуч та праворуч);

уміє вставляти до текстового документа графічні зображення;

уміє зберігати текстовий документ на носії

на:

розпочинає і завершує роботу з текстовим редактором;

відкриває в середовищі редактора текстовий документ, що зберігається на носії;

переключає мовні режими роботи клавіатури;

вводить кілька абзаців тексту  з дотриманням правил орфографії і пунктуації;

виділяє фрагменти тексту (слово, рядок, абзац); 

переміщує текстовий курсор по тексту з використанням  мишки та клавіатури;

редагує та форматує текст: символи (розмір, колір, накреслення), абзаци (вирівнювання, відступ І-го рядка, відступи ліворуч та праворуч);

вставляє до текстового документа графічні зображення;

зберігає текстовий документ на носії

Вилучено:

розуміє поняття абзацу тексту;


	Абзац на рівні з поняттям символ є основними в роботі з текстовим процесором. Тим більше, що з цим поняттям учні ознайомились і детально розглянули ще в 2-му класі з української мови:

пояснює самостійно та за допомогою вчителя наявність абзаців у навчальних текстах;

дотримується абзаців у процесі списування текстів;

	Графічний редактор. 

Графічні редактори та їх призначення.

Середовище графічного редактора. Панель інструментів. Палітра. Колір фігури і колір фону. Створення простих графічних зображень. Збереження зображень.  Вставлення підпису до малюнка. Зміна кольору й розміру шрифта.


	Учень/учениця:

знає призначення графічних редакторів,

орієнтується в середовищі графічного редактора;

обирає і використовує потрібні інструменти середовища графічного редактора для створення зображення за зразком та за власним задумом; 

дотримується послідовності роботи ними;

задає і змінює колір фігури і колір фону;

створює підпис до малюнка: 

вводить слова і розділові знаки за допомогою клавіатури;

змінює розмір і колір шрифта;

зберігає створене зображення за вказаною адресою.


	4год
	Замінено:

Опрацювання тексту на комп’ютері 
На (дві теми):

Опрацювання тексту на комп’ютері 
  і

Графічний редактор


	Учень/учениця:

знає призначення графічних редакторів,

 орієнтується в середовищі графічного редактора;

обирає і використовує потрібні інструменти середовища графічного редактора для створення зображення за зразком та за власним задумом; 

дотримується послідовності роботи ними;

задає і змінює колір фігури і колір фону;

створює підпис до малюнка: 

вводить слова і розділові знаки за допомогою клавіатури;

змінює розмір і колір шрифта;

зберігає створене зображення за вказаною адресою.


	Введення в програму 4 класу теми "Графічний редактор" є повторенням аналогічної теми, вивченої в 2 класі. Тобто учням 4 класу пропонується протягом 5 годин вчитися створювати графічні зображення в графічному редакторі, хоча вони навчилися цьому ще в 2 класі. Це недоцільно.



	Безпека дітей в Інтернеті. 

Правила безпечного користування Інтернетом при пошуку  інформаційних матеріалів (повідомлень).
Веб-сторінки для дітей. Дитячі бібліотеки. Навчаємось онлайн. Малюємо онлайн.

Електронне спілкування. Безпека спілкування в спільнотах.


	Учень/учениця:

дотримується правил безпечної роботи в Інтернеті при пошуку інформаційних матеріалів (повідомлень);

має уявлення про коло веб-сторінок для дітей;

називає окремі дитячі сайти;

запускає на виконання програму-браузер; 

відкриває у вікні браузера визначену веб-сторінку, використовуючи меню закладок;

орієнтується на головній сторінці дитячого сайту;

здійснює простий пошук інформаційних матеріалів за вказаною послідовністю доступу до них;

виконує навчальні завдання з використанням комп’ютерних програм онлайн;

має уявлення про спільноти та електронне спілкування;

називає правила етикету та безпеки спілкування в спільнотах, дотримується їх.


	5 год
	Замінено:

Електронна скринька та електронне листування.

Електронна адреса почтової скриньки.

Правила і етикет електронного листування

На:

Безпека дітей в Інтернеті. (5 год)

Правила безпечного користування Інтернетом при пошуку  інформаційних матеріалів (повідомлень).
Веб-сторінки для дітей. Дитячі бібліотеки. Навчаємось онлайн. Малюємо онлайн.

Електронне спілкування. Безпека спілкування в спільнотах.


	Замінено:

Має уявлення про електронну скриньку та її адресу;

Уміє відкривати власну поштову скриньку, створену вчителем;

Уміє створювати і надсилати електронні листи; уміє вкладати файли до електронного листа;

Уміє відкривати одержані електронні листи;

Знає правила і етикет електронного листування;

Знає правила безпечної роботи в інтернеті при електронному листуванні;

Дотримується правил і етикету електронного листування;

Дотримується правил безпечної роботи в інтернеті при електронному листуванні; 

На:

Учень/учениця:

дотримується правил безпечної роботи в Інтернеті при пошуку інформаційних матеріалів (повідомлень);

має уявлення про коло веб-сторінок для дітей;

називає улюблені дитячі сайти;

 запускає на виконання програму-браузер; 

 відкриває у вікні браузера визначену веб-сторінку, використовуючи меню закладок;

орієнтується на головній сторінці дитячого сайту;

здійснює простий пошук інформаційних матеріалів за вказаною послідовністю доступу до них;

виконує навчальні завдання з використанням комп’ютерних програм онлайн;

має уявлення про спільноти та електронне спілкування;

називає правила етикету та безпеки спілкування в спільнотах, дотримується їх.


	Ще одне підтвердження, що автор змін слабо орієнтується у програмі за 2-й та 3-й клас. Запропоновані зміни в переважній більшості вже розглянуті в 3-му класі:

дотримується авторських прав при використанні зображень, знайдених в Інтернеті;

знає правила безпечної роботи в Інтернеті, дотримується їх

	Висловлювання. Алгоритми з розгалуженням і повторенням. 

Висловлювання. Істинні та хибні висловлювання. Логічне слідування «Якщо – то – інакше».  Аналіз тексту задачі. Алгоритми з розгалуженням. Створення та виконання алгоритмів з розгалуженням для виконавців у визначеному середовищі. Алгоритми з повторенням. Створення та виконання алгоритмів з повторенням у визначеному середовищі.  


	Учень/учениця:

розрізняє правильні (істинні) та неправильні (хибні) висловлювання;

наводить приклади істинних та хибних висловлювань;

формулює висловлювання з логічним слідуванням;

аналізує зміст завдання на складання алгоритму для виконавця;
формулює команди для  виконавця;

прогнозує очікуваний результат;

шукає варіанти виконання завдання; 

обирає та обґрунтовує варіант виконання завдання;

розрізняє алгоритмічні структури (слідування, розгалуження, повторення);

створює та виконує алгоритми з розгалуженням у визначеному середовищі; 

створює та виконує алгоритми з повторенням  у визначеному середовищі.


	8 год
	
	Замінено:

Виконує змістовий аналіз формулювання задачі;
Моделює умову задачі за допомогою схем;

Прогнозує очікуваний результат;

Аналізує задачу та пропонує або розробляє спосіб її розв’язування;

Уміє находити варіанти розв’язування задачі, проблеми 

На:

Аналізує зміст завдання, яке треба виконати виконавцю;
моделює завдання для  виконавця;

прогнозує очікуваний результат;

шукає варіанти виконання завдання; 

обирає найкращий варіант;


	З окремими формулюваннями вимог до рівня загальноосвітньої підготовки учнів можна погодитись однак більшість викликає запитання:

· аналіз задач необхідний для вироблення ЄДИНИХ ПІДХОДІВ ДО РОЗВ’ЯЗУВАННЯ ЗАДАЧ З ВИКОРИСТАННЯМ КОМП’ЮТЕРА і заміна на аналіз завдання конкретного виконавця повністю змінює мету цієї вимоги;

· не впевнений, що ми повинні вимагати від учня обирати «найкращий варіант» - хто це може оцінити для різних ситуацій і для конкретного учня. Учителю  повинен навчити здійснювати і опробовувати різні варіанти розв’язки, вміти аналізувати їх позитивні і негативні сторони;

не впевнений, що правильно говорити про «моделювання завдання для виконавця» - якщо це про програму його дій – то це скоріше модель розв’язку задачі.

	Робота з  презентаціями. 

Комп’ютерна презентація, її об’єкти. Середовище редактора презентацій.

Робота з об’єктами на слайдах презентації. Анімаційні ефекти у комп’ютерній презентації. Розробка плану створення презентації на задану тему.

Створення презентацій на основі шаблону.


	Учень/учениця:

відкриває файл, що містить презентацію;

орієнтується в середовищі редактора презентацій;

розрізняє текстові та графічні об’єкти слайда;

виділяє об’єкт слайда, змінює значення його властивостей, 

додає анімаційні ефекти до об’єкта слайда;

переміщує об’єкт слайда; 

видаляє об’єкт слайда;

планує процес створення презентації під керівництвом учителя;

створює презентацію за шаблоном;

коментує процес створення презентації;

демонструє створену презентацію, коментує її зміст. 


	4 год
	Замінено:

Виконання навчальних проектів

На:

Комп’ютерна презентація, її об’єкти. Середовище редактора презентацій.

Робота з об’єктами на слайдах презентації. Анімаційні ефекти у комп’ютерній презентації. Розробка плану створення презентації на задану тему.

Створення презентацій на основі шаблону.


	Замінено:

Має уявлення про порядок роботи над проектом;

Реалізує проект зі вказаної теми;

Записує план своєї роботи над проектом;

Використовує Інтернет для пошуку даних з теми проекту;

Використовує текстовий і графічний редактор для оформлення матеріалів із теми проекту, а також редактор презентацій;

Використовує електронну пошту для відправлення вчителю результатів своєї роботи

На:

Учень/учениця:

відкриває файл, що містить презентацію;

орієнтується в середовищі редактора презентацій;

розрізняє текстові та графічні об’єкти слайда;

виділяє об’єкт слайда, змінює значення його властивостей, 

додає анімаційні ефекти до об’єкта слайда;

переміщує об’єкт слайда; 

видаляє об’єкт слайда;

планує процес створення презентації під керівництвом учителя;

створює презентацію за шаблоном;

коментує процес створення презентації;

демонструє створену презентацію, коментує її зміст. 


	Проектна діяльність учнів є одним з методів розвиваючого навчання. Навчальною програмою з жодного предмету, як в молодшій, так і в основній школі, крім інформатики, не передбачено години для навчання учнів правильно планувати, створювати і захищати проекти. А використовують проектну діяльність учителі багатьох предметів. Тому є абсолютно нелогічним виключення теми "Створення проектів" з програми 4 класу як теми для навчання учнів здійснювати проектну діяльність і як пропедевтики проектної діяльності учнів у наступних класах.



	Повторення та узагальнення вивченого у 4-му класі

	Учень/учениця:

розуміє призначення комп’ютера;

знає правила безпечної роботи з комп’ютером і дотримується їх;

обирає потрібний редактор роботи з інформацією відповідно до поставленого навчального завдання;

має уявлення про пошук інформації в Інтернеті;

називає правила безпечної роботи в мережі.
	3 год


	Замінено:

Повторення і систематизація навчального матеріалу.  Резервний час

На:

Узагальнення і систематизація навчального матеріалу за 4-й клас (1 год. )


	Конкретизовано:

Учень/учениця:

розуміє призначення комп’ютера;

знає правила безпечної роботи з комп’ютером і дотримується їх;

обирає потрібний редактор роботи з інформацією відповідно до поставленого навчального завдання;

має уявлення про пошук інформації в Інтернеті;

називає правила безпечної роботи в мережі.

	Знову значний повтор вже вивченого матеріалу, тепер вже 3-го класу і повний відхід від компетентнісного підходу. Замість формування важливих навичок роботи з навчальними проектами і формування навичок розв’язування комплексних завдань з навчальної діяльності учнів, закріплення в ході цієї діяльності навичок роботи з текстом, графікою, тими ж презентаціями – орієнтація на просте повторення вже вивченого. З нового пропонується вивчення тільки анімації об’єктів.


Запропоновані зміни містять помилки. Наприклад:

1)  "має уявлення про різні за змістом інформації файли (текстові, графічні, музичні тощо" - тут автори запропонованих змін плутають поняття зміст файлу, вміст файлу і тип файлу; адже різний зміст можуть мати і тільки текстові файли; 

2)  "розуміє, що для упорядкування інформації в комп’ютері використовують файли і папки" - комп’ютер зберігає і опрацьовує не інформацію, а закодовані повідомлення або дані та інші.

